PRZEPISY GRY 2026/27

ZMIANY W PRZEPISACH

KLUCZOWE ZMIANY - PRZYPOMNIENIE KS ZZPN

» Zawodnik schodzi w ciagu 10 sekund.

1. WYMIANY
OGRANICZONE CZASOWO

+ Schodzi najblizsza linig (chyba ze sedzia wskaze inaczej).

Brak zejscia w 10 s = rezerwowy wchodzi dopiero przy pierwszej przerwie
po uptywie 1 minuty od wznowienia gry.

2. TYLKO KAPITAN » Komunikacja z sedzig przede wszystkim przez kapitana.

3. KO RZch PRZY » Korzys$¢ mozna zastosowac takze przy nieprawidtowo wykonanym wznowieniu.
WZNOWIENIACH » Jesli przeciwnik uzyska korzystne posiadanie pitki, gra moze by¢ kontynuowana.

* 1 minuta poza boiskiem liczona od wznowienia gry, jezeli:
 gra zostata przerwana z powodu rzeczywistej lub podejrzewanej kontuz;ji,

4. POMOC MEDYCZNA » sedzia wezwat personel medyczny na boisko,

» zawodnik poprosit o pomoc medyczng na boisku.
» Powrdt wytacznie za zgodg sedziego.

* Procedura 5-sekundowego odliczania przy celowym opéznianiu.
* Pou ie 5 sekund wrzut przejmuje druzyna przeciwna.
5. WRZUT AU s e o e
» Sedzia moze rozpoczac odliczanie jeszcze przed wejsciem w posiadanie
pitki przez wykonawce.

* Procedura 5-sekundowego odliczania przy celowym opdznianiu.
» Po uptywie 5 sekund druzyna przeciwna otrzymuje rzut rozny.
6. RZUT OD BRAMKI hds bl g o i oA
» Sedzia moze rozpoczac odliczanie jeszcze przed wejsciem w posiadanie
pitki przez wykonawce.



