REGULAMIN MISTRZOSTW SEDZIOW KOLEGIUM SEDZIOW ZZPN
W HALOWEJ PIL.CE NOZNEJ O PUCHAR PREZESA ZACHODNIOPOMORSKIEGO
ZWIAZKU PILKI NOZNEJ 11.01.2025 r.

| CEL ZAWODOW
Mistrzostwa majg na celu integracje Kolegium Sedziéw ZZPN.

II. ORGANIZATOR
Kolegium Sedziéw Zachodniopomorskiego Zwigzku Pitki Noznej.

Ill. DATA | MIEJSCE ROZGRYWANIA MISTRZOSTW
11 stycznia (sobota) 2025 r. Homanit Arena w Karlinie ul. Kosciuszki 1a,
godzina 9:30 losowanie grup, godz. 9:45 wspodlne zdjecie, godz. 10:00 — rozpoczecie turnieju.
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V. SYSTEM | ZASADY TURNIEJU

1. Czas gry (o zatrzymaniu czasu decyduje wytacznie sedzia):

a) mecze grupowe: 1 x 12 minut,

b) poffinaty: 1 x 12 minut,

¢) mecz o 3 miejsce: 1 x 12 minut,

d) finat: 1 x 12 minut.

2. Punktowanie meczow:

a) zwyciestwo 3 pkt,

b) remis 1 pkt,

c) porazka 0 pkt.

3. O kolejnosci druzyn w fazie grupowej decyduje:

a) ilos¢ zdobytych punktéw,

b) wynik bezposredniego spotkania,

¢) réznica bramek,

d) ilos¢ zdobytych bramek,

e) w przypadku rownej ilosci punktéw uzyskanych przez wiecej niz dwa zespoty:

- sporzgdzona zostanie dodatkowa tabela zainteresowanych druzyn z zastosowaniem powyzszych
zasad,

- przypadku remisu zostang wykonane po 3 rzuty karne w celu wytonienia zwyciezcy. Jezeli po



wykonaniu 3 serii rzutdéw karnych zadna z druzyn nie osiggneta przewagi bramkowej, wéwczas
przeprowadza sie serie nastepnych rzutéw karnych do momentu zdobycia przewagi bramkowej przez
jedng z druzyn po danej serii rzutéw karnych.

4. Dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy awansujg do poffinatdw. W pierwszym péifinale zwyciezca
grupy A zagra z zespotem z drugiego miejsca z grupy B, a w drugim pétfinale zagra zwyciezca grupy
B z drugim zespotem z grupy A. Zwyciezcy meczéw poffinatowych zagrajg w finale, przegrani —w
meczu o 3 miejsce.

VI. PRZEPISY GRY

1. Druzyny liczg po 10 oséb z ktérych wyznaczony jest trener i kierownik (trener i kierownik nie moze
by¢ grajgcym zawodnikiem).

2. Na boisku (bramki 3m x 2m) zespoty wystepujg w sktadach 4 zawodnikéw + bramkarz.

3. Wymagana odlegto$¢ od pitki przy rozpoczeciu oraz wznowieniu gry wynosi 5 metréw.

4. Rzuty karne wykonywane bedg z odlegtosci 6 metréw.

5. Przedtuzony karny — poczgwszy od 5 zarejestrowanego faulu jednej z druzyn. Zawodnik wykonuje
go z odlegtosci 10 metréw zgodnie z przepisami gry w futsal.

6. Wrzut - pitka musi by¢ ustawiona na lub za linig boczng. Konsekwencjg nieprawidtowo wykonanego
wrzutu jest przyznanie wrzutu druzynie przeciwnej. Z wrzutu nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio.
7. W przypadku uderzenia pitki w sufit hali, gre wznawia si¢ wrzutem z linii bocznej przyznanym
druzynie przeciwnej, najblizej miejsca gdzie pitka uderzyta w sufit.

8. Przy rzutach wolnych, roznych, wrzutach oraz rzutach od bramki zawodnik ma 4 sekundy na
wznowienie gry, od momentu, kiedy ma mozliwos¢ zagrania pitki. Bramkarz moze kontrolowac pitke
rekoma nie dtuzej niz 4 sekundy.

9. Wznowienie gry przez bramkarza jako rzut od bramki nastepuje rekg z pola karnego w dowolne
miejsce pola gry.

10. Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki rekg nawet po wczesniejszym ztapaniu pitki z akc;ji.

11. Nie obowigzuje przepis dotyczacy zagrania pitki przez bramkarza po zagraniu od swojego
zawodnika (nie obowigzuje limit 4 sekund, kiedy bramkarz otrzymuje zagranie przez swojego
zawodnika).

12. Wslizgi sg dozwolone pod warunkiem, ze nie konczg sie faulem. Wtedy odgwizdywane bedzie
przewinienie.

13. Zmiany zawodnikéw dokonywane bedg systemem hokejowym z zachowaniem nastepujgcych
zasad:

a) zawodnik wchodzacy nie moze wejs¢ na pole gry zanim zawodnik schodzacy go nie opusci,

b) zmiany dokonywane sg tylko we wtasnej strefie (wyjgtek — kontuzja zawodnika) w poblizu fawek
rezerwowych (w przypadku przekroczenia przepisow z tego zakresu sedzia przerwie

gre, wykluczy z gry winnego zawodnika na czas 1 minuty, a gre wznowi rzutem wolnym

posrednim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry).

14. W mistrzostwach bedg wystepowaty nastepujace kary indywidualne:

a) kara wykluczenia zawodnika na 1 minute (zétta kartka), druzyna wykluczonego z gry zawodnika po
utracie bramki moze wprowadzi¢ do gry wykluczonego karg minutowg zawodnika lub innego
zawodnika,

b) kara wykluczenia zawodnika (czerwona kartka) — do konca meczu. O wymiarze kary decyduje
Organizator. Brak mozliwosci wcze$niejszego powrotu na boisko mimo utraty bramki.

VIl. SPRAWY ORGANIZACYJINE

1. Osoby biorgce udziat oswiadczajg, ze zapoznali sie z niniejszym Regulaminem.

2. Osoby biorgce udziat oswiadczajg, ze sg zdrowi i posiadajg aktualne badania lekarskie.

3. Osoby biorgce udziat oswiadczajg, ze do mistrzostw przystepujg na wtasng odpowiedzialnos¢ i w
razie szkody na osobie lub majgtku nie bedg wystepowaty do organizatora z roszczeniem.

4. Zawodnikéw obowigzuje obuwie do gry na hali sportowe;.

5. W sprawach nieujetych niniejszym regulaminem, obowigzujg przepisy gry w futsal.

6. Organizator zapewnia opieke medyczng.



7. O kwestiach spornych decyduje organizator mistrzostw.
8. ZE WZGLEDU NA PRZYJACIELSKI CHARAKTER MISTRZOSTW — PROTESTY DOTYCZACE
DECYZJI SEDZIOWSKICH NIE BEDA PRZYJMOWANE.

VIIl. SEDZIOWIE
Sedziéw wyznacza Referent ds. Obsady.

IX. SPRZET SPORTOWY

Wszystkie druzyny obowigzuje podczas mistrzostw posiadanie minimum jednego kompletu strojow z
numerami. W przypadku druzyn posiadajgcych te same kolory koszulek, organizator zapewnia
znaczniki.

X. NAGRODY

1. Puchary i medale dla 3 najlepszych druzyn.

2. Puchar najlepszy zawodnik mistrzostw (decydujg sedziowie i organizator).

3. Puchar najlepszy strzelec mistrzostw (w przypadku rownej ilosci bramek, nagrode otrzyma
zawodnik z druzyny, ktora zajmie wyzsze miejsce w mistrzostwach).

4. Puchar najlepszy bramkarz mistrzostw (decydujg sedziowie i organizator).

5. Puchar FAIR PLAY (decydujg sedziowie i organizator).

Regulamin zatwierdzony przez Zarzad KS ZZPN.



